
 ЗАЩИТНИ И СЪСТЕЗАТЕЛНИ ОБЯВИ

 НАМЕСИ(Стил; Отговори; 1,2 ниво; Преоткриване)

 1 ниво = 5+(4)к., (8-15)т.  Държава:  България

 2 ниво = 5+к.,(10-15)т., (в зона - добра ръка)  цвят

 Отговори:  Нов цвят = не е Ф;  Кюбид = Ф1;  БК  Състезатели:  Златко Неделчев

                      Скоково покачване = пресичащо  следв.  Красимир Симеонов

 1х(прот.)-пас-пас- >КТР = 8+т. (КТР+цвят=14+т.,Ф1)    

                                  >цвят = (7-13)т.,5+(4)к.

 1БК Намеса (2-ра/4-та поз.; Отговори; Преоткриване)

 Директна поз:         1БК =(15-18)т. в/у нат.1м, С-мата се запазва  атака

                                              или  4др.M/5+м,(10-15)т. в/у 1M  А

 Балансираща поз: 1БК =(10-13)т.  K

                                    КТР и след това 1БК =(14-17)т., С-мата се запазва  Q
                                    2БК =(18-21)т.  J

 СКОКОВИ Намеси(Стил; Отговори; Необикновен БК) 10

 В зона = слабо, с добър цвят  9  1БК откриване:  1БК = (15-17)т.,бал.(възм.5M,6м,сек Т,5422)

 Без зона = по-слабо  Вис.-x  2БК откриване:  2БК = (21-22)т.,бал.(възм.5M,6м,сек Т,5422)

 2БК = (5-5)+в минорите, (6-12)т.  Нис.-x  2 / 1 отговори:  МФ; при двустр.ан. 2/1=неФ,(изкл.ТРФ или кюбид)

 Балансираща поз: = слабо

 ДИРЕКТНИ И СКОКОВИ Кюбиди (Стил; Отговори; Преоткриване)

 1м - 2м = (5-5)+в Mажорите  цвят:

 1M - 2M = (5-5)+в др.M и м  8-11т. или 16+т.  1-ви

 1м - 3м = 7+отигран произв.цв., въпрос за стопер(ако е нат.м) или Бараж  2-ри

 1M - 3M = 7+отигран произв.цв., въпрос за стопер  3-ти

 с/у БК (силен/слаб; Преоткриване)  БК:

 2♣ = двата M-ра,(4-4)+  1-ви  висока = нечетен  обратен Смит

 2♦ = 6+M  2-ри  висока = нечетен  висока = нечетен

 2M = (5-4)+Мм  3-ти
 КТР =  >5+м с 4♠ с/у силен БК;  >нак. с/у слаб БК

 с/у БАРАЖИ( Контри; Кюбиди; Скокове; анонс в БК)
 Инф. КТР до 4♠
 Лебензол при намеса след отв. 1БК

 4M - 4БК = (5-5)+ в ост. цветове
 3м - 4м = (5-5)+ в ♠ и друг цвят;  3м - 4др.м =нат.(5-5)+ с ♥
 3M - 4м = нат.(5-5)+ с др.M;  2M - 3M = (5-5)+в др.M и м

 с/у КОНВЕНЦИОНАЛНИ СИЛНИ ОТКРИВАНИЯ

 с/у 1♣(сил.) - КТР =  (4-4)+ ♥/♠ 
       1♣(сил.) - 1♦ - КТР = (4-4)+ ♥/♠
       1♣(сил.) - намеса = нат.

 с/у ПРОТИВНИКОВА ИНФОРМАТИВНА КОНТРА

 1♦ - КТР - 1M = 4+к.,не е Ф;  1♦ - КТР - РКТР = 10+т. Ф1;  Блъфове:  много рядко

 1M-КТР >1БК/2х=ТРФ; >2БК=4+фит,пок.; >3M=слаб; >Скок в цв.=нат.+фит
                >РКТР=10+т. без фит;  След РКТР всяка КТР е нак.

 

 поддържаща КТР до 2♥ = обещава полуфит с добра ръка

 състезателна КТР/РКТР = макс.ръка(добър цвят) 

 Лайтнер КТР = изисква нестандартна атака

 КТР при кюбид в наш цвят = иска атака

 Нак.КТР=Нам.(прот.) при МФ;след РКТР;след отв. 2♥,♠,Бараж,СлабаСк.Намеса

 

 висока = нечетен  ниска = желание

 висока = нечетен

 ВАЖНИ БЕЛЕЖКИ

 2♣ = (10-15)т., 6+к. или 5+/4+М

 2♦ = 6+(5)М,(5-10)т. или МФ,25+т.,бал.

 хx, xхxx(+)

 Тxх, Тxxх(+), xхx

 ИНФОРМАТИВНИ КОНТРИ (Стил; Отговори; Преоткриване) 

 До 4♠

 1♣ = силно

 1♦ = 0+к.,(10-15)т. без 5M

 същото

 атака на партньора  чистене

 ПРИОРИТЕТ НА СИГНАЛИТЕ 

 атака на декларанта

 висока = нечетен

                                                               КОНТРИ

 СПЕЦИАЛНИ,КОНВЕНЦИОНАЛНИ И СЪСТЕЗАТЕЛНИ КОНТРИ/РЕКОНТРИ 

 ПРЕГЛЕД НА СИСТЕМАТА

 2M = 5+M/4+м,(5-10)т.

 3БК = отигран 7-ми минор, без стран.T

ФОРСИНГ ПАС ПОРЕДИЦИ

 ПЪРВОНАЧАЛНИ АТАКИ

 СПЕЦИАЛНИ АНОНСИ (изискващи защита)

 с/у  БК

 J10x(+)

 АТАКИ 

 ББФ Конвенционална карта

 2♣ = 5+к.,(10-15)т.;

 Прецизна трефа, 1♣ = 16+т.(14+т. с добра ръка, 8+вз.),Форсинг откриване;

 1♦ = 0+к.,(10-15)т. без 5M; 1M = 5+к.,(10-15)т.; 1M - 1БК= Ф1;

 2БК = (21-22)т.,бал.(възм.5M,6м,сек ТО); Пъпет стейман;

 Офанз.стил; променливи баражи; занижени откр. и намеси; инф.КТР;

 ОСНОВЕН ПОДХОД И СТИЛ

 АТАКИ И СИГНАЛИ

 атака

 4-та

 4-та

 в цвета на партньора 

 4-та

 4-та

 9x, J98

 4-та 4-та

 същото + 109x(+)

 с/у цвят

 QJx(+)

 ниска=н.цв.(Лавинтал)

 същото

 AK, Ax(+)

 AKx(+), KQx(+), AKJx(+)

 J10x(+), AJ10x(+), KJ10x(+),Jx

 10x, Т109x(+), 109x(+)

 същото

 10x, Т109x(+), AТ109(+)

 AKx, AKJx(+)

 същото + AQJx(+),AQ10xx, KQ10x(+)



Откр. Конв. мин.к. инф.Х Описание Отговори Развитие на обявите Обяви след пас

1♣ да 0  Силен, 16+т.  1♦=(0-7)т.;   1♣-1♦-2M=5+к.,ПМФ; Отг: 3M=сил. с 3+к.; 3♣=отказ или (5-7)т. с♣; 2БК=(5-7)т.,бал.;

 1М,2м = 5+к.,8+т.,МФ                                           нов цвят=5+к.,(5-7)т.;  4M=3+к.,слаб;  сплинтер=3+к.,слаб
 1БК=бал.,(8-11) или 14+т.;  2БК=(12-13)т.  1♣-1♦-3м=5+к.,МФ; Отг: долепяне=отказ или (5-7)т.с цвета; ост.=по горната схема;

 2♥=4441,8-11т.;  2♠=4441,12+т.,2+К (2БК-реле,цв.под сек)  1♣-1♦-2БК=(23-24)т.,Пъпет; 1♣-1БК-2БК=6+♣(16-21)т.; 1♣-1БК-3♣=6+♣(22+)т.;

 3x=6к. с AQ или KQ,(5-7)т.  1♣-Нам.-КТР(РКТР)=6+т. произв.ръка;  Цвят или БК=(5-8)т.

1♦ да 0 4♥  (10-15)т., без 5M  1M=4+к.,Ф1; 1БК=(6-10)т.  1♦-1M-1БК-2♣=(Р) за разпр.,ПМФ; 1♦-1♥-2♠/3х=сек;  1♦-1M-1БК-2♣=нат.

 (12-14)т., бал.  2м=4+к.,МФ;  1♦-1M-2БК=6+♦,силен без 3к. в M;  

1♥ не 5 4♦  5+♥, (10-15)т.  1♠=4+к.,Ф1;  1БК=(5-12)т.,Ф1;  2м=4+к.,МФ  1♥-1БК-2м=3+к.; Разв:>2♥=(5-7)т.3+к.;>2♠,3м=(10-12)т.5+к.;>2БК,3♥=(10-12)т.,пок.;  1♥-2♣=(Р) с 3+к.,(9-11)т.

Възм. силна 4-ка в 3-та поз.  2♥=(8-10)т. с 3+к.;  3♥=4+к., пресичащо  1♥-2м-2♥=6+к.; 1♥-КТР-РКТР=10+т. без фит;  След РКТР всяка КТР е нак. Отг:-2♦=слаб;-2♥=6+к.,слаб

 2БК=9+т. с 4+к.,ПМФ;  4БК=ККБ  1♥-КТР  >1БК=3к. в♥,(8-10)т.;  >2♥=3к. в♥,(5-7)т.; >3х=цв. и фит;       -2БК=(14-15)т.;3♥=6+c.,сил.

 2♠,3м=сплинтер;  4♥=за игра  1♥-КТР  >1♠=4+к.,не е Ф;  >2БК=4+к.,покана+;        -2♠/3м=4+к.,(14-15)т.

1♠ не 5 4♥  5+♠, (10-15)т. същото като горе  1♠-1БК-2♥=4+к.  1♠-2♣=(Р) с 3+к.,(9-11)т.

Възм. силна 4-ка в 3-та поз.  същото като горе Отг:-2♦=слаб;-2♠=6+к.,слаб

  -2♥=4+♥,слаб;3x=4+(14-15)т.

1БК не 4♥  (15-17)т., бал.  2♣=стейман; 4 трансфера  1БК-2н.Нам.-КТР=инф.к.,6+т.;  1БК-3н.Нам.-КТР=инф.к.

 възм са: 5M, 6м, 5422,  3♣=(5-5)+м-и,слаб;  3♦ =(5-5)+м-и,МФ  1БК-Нам.-2x=5+к.,не е Ф;  1БК-Нам.-2БК=Лебензол;  1БК-Нам.-3x=ТРФ.;

4441 и 5431 със сек Т  3M=сек,(5-4)м-и,МФ;   1БК-КТР(прот.)-РКТР/2x=бягство с ТРФ;
 4♣=Гербер;  4♦/♥=ТРФ;  4БК=покана,бал.  След ТРФ в минор - нов цвят=къс

2♣ не 5 4♥  5+♣,(10-15)т.  2♦=(Р);  2M=5+к.,не е Ф  2♣-2БК-3♣-нов цвят=нат., по-ниския цвят (5-5)+,МФ

 2БК=кажи 3♣=слаб с фит или (5-5)+ост.цв.,МФ  2♣-2♦-2M;   Разв:>2БК=силно,МФ;   >3♣=покана;

 3♣=3+к.,покана бал.; 3x=сплинтер,покана+  2♣-3♣-3x=добра ръка,ст-ти в цвета;  2♣-3♣-4♣=покана;  2♣-3♣-4x=късина,МФ+

 2♦ да 0  6+(5)M, (5-10)т.  2M=П/К  2♦-2БК-3♣=макс.; 3♦=мин. с ♥;  3♥=мин. с ♠; 2♦-2БК-3♣-3♦=(Р)=3♥ е ♠, 3♠ е ♥
 или МФ с бал.ръка, 25+т.  2БК=(Р);  3м=ст-ти за атака, фитове в M-ите  2♦-2БК-Нам.-пас= с ♥;  2♦-2БК-Нам.-КТР= с ♠

 3M=П/К;  4♣=кажи си цвета ТРФ;  4♦=кажи си цвета нат.  2♦-Нам.-КТР=нак.; 2♦-КТР >РКТР=кажи цв.; >пас=5+♦; >2♥/♠=5к.; Ост.ан.=зап. с-мата 

 2M не 5  (5-4)+М-м,(5-10)т.  2БК=(Р),силен,покана+;  3♣=П/К  2M-2БК;  Отг:>3м=нат.,слаб;  >3♥=5+♣,силен;  >3♠=5+♦,силен

 3♦=покана в M;  3M=слаб,пресичащо  2M-2БК-3м-3M=договор;  2M-КТР  >с-мата се запазва;

  2M-Нам.-КТР=нак.;  2M-КТР-РКТР=силен,(следв. КТР са нак.)

 2БК не  (21-22)т.,бал.  3♣=Пъпет стейман;  3♦,♥=ТРФ  2БК-3♣   >3♦=1или2  4-ти M-ри;   >3♥/♠=5к.;   >3БК=без M

 възм са: 5M, 6м, 5422,  3♠=(Р) за м-ите,МФ+;  2БК-3♠  >3БК=без 4-ти м;  >4♣=4+♣ с 2к. в ♦;  >4♦=4+♦ с 2к. в ♣;

4441 и 5431 със сек Т  4м=6+к.,МФ+;                   >4♥=4+♣ с 3к. в ♦;  >4♠=4+♦ с 3к. в ♣;  >4БК=(4-4)+ в минорите

 4БК=покана,бал.

3цвят не 6  слабо, пресичащо  нов цвят=нат.,Ф1

 без зона=възм. мн. слабо  КТР=нак.

3БК да  Отигран 7-ми минор,  4/5/6♣=П/К; 4M=6+к. за игра;  4♦=(Р)-питане за сек 

 без стран. TО            Отг. >4БК=без сек, >4М-сек, >5м=къс в другия м 

4цвят не 7  пресичащо  КТР=нак.

Шлемови обяви

 Гербер=14/03/2;  Кюбиди;  Пас форсинг;  ККБ=14/03/25/2+Q; 

 Двоен скок или скок в стр. цвят на 5 ниво=ККБ с шикан

 При  ККБ  след отговор      >долепен анонс=въпрос за Q коз;                                     

 ККБ-Нам.   >пас=14 КК;   >КТР или РКТР=03 КК;   и т.н.                                      

                                                   >5БК=въпрос за доп. K;

                                                   >6х  =въпрос за трети контрол(Q или хх);
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